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Ressources prises parmi : 

1 2 3 4 5 6 7
Assistants utilisés au cours de la période



Aide de jeu In Circulo - Décompte
Coopératif :  
• Niveau de la colonie : 0 (niveau I) à 100 points (niveau VII) ;
• S   : 0 point (0 énergie) à 58 points (au moins 11 énergies) ;
• : - 40 points  (stock à 0) à 0 point (si stock > 9)

• : - 3 points / unité                  : - 2 points / unité
• Ateliers animaux et végétaux :

• 0 (au moins 8 non utilisés) à 36 points (tous utilisés) :
• -6 points / atelier utilisé 3 fois -15 points / atelier utilisé 4 fois.

Compétitif :

• Par atelier utilisé

• Par atelier où le
joueur est présent

1 point   3 points        5 points

5 points       2 points
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Tour de jeu :  
1. D3soleil
2. Déplacer un meeple

coût     puis        par trajet

3. Un atelier adjacent ;
4. Choisir un assistant 

Coût en
ressources :

5. D6
6. Faire produire l’atelier

en appliquant les effets du 

D6 et de l’assistant.

Aide de jeu In Circulo
Fin de période :
1. Alimenter la colonie ;
2. Vérifier les conditions de 

défaite ;

3. Ajuster le niveau
de la colonie :
+ : ressources en stock ;

- : ressources manquantes.

4. Ajuster les stocks :

Le dé s’applique 
uniquement à la 
ressource.
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Choix sans panachage

Choix avec panachageou
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